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A chaque écran, durant le jeu, appuyez sur START ou sur le Bouton A
pour confirmer vos choix. Appuyez sur le Bouton B pour annuler une
mmmande et revenir a I'écran préced-ant

Mf—*dﬂ Challenge j; N | Mude Tnumal
fiez un adversaire iy b

commandé par la

machinel

Contre la Montre Ecran de sélection
Découvrez votre meil- e
_ﬂ‘ﬂf temps dans ce jeu VT, P A1 TS ;;-r
Solliu; Maitrisez les diverses
figures proposées et
obtenez un super score!

Rumble Pak™

Le jeu 1080° Snowboarding est compatible avec l'acces-
soire Rumble Pak. Avant toute utilisation, veuillez lire
avec attention le livret d'instructions qui accompagne
I'accessoire Rumble Pak. Vérifiez que le systéme est éteint
{OFF) lorsque vous insérez l'accessoire Rumble Pak.

Lorsque vous utilisez un Rumble Pak, respectez les consignes suivantes:

» Avant toute utilisation, veuillez lire avec attention le livret
d'instructions qui accompagne le Rumble Pak,

* Ne retirez et n'insérez le Rumble Pak que lorsque le systéme est éteint
(commutateur POWER en position OFF),

* Manipulez les piles avec précaution.




apparait automatique

Appuyez st .1 H‘m.lrfﬂlrﬂ une pause. Pe
redémarrer, sclgetionnez REPRENDRE LA 8 o
EDUHSﬁ ors d’une pause ou passez smﬂla k1
pont doré. Si vous sélectionnez QUITTER, ‘1
vous reviendrez automatiquement a I’écrﬁn titre.

a

Parcours Libre et Half-Pipe
Lentrainement se fait sur de»

MaTi SEA AR Fa P70

Ce parcours pour débutants regroupe  Ge parcours convient particulisre-
plusieurs tremplins. C'est un parcours  ment aux figures les plus difficiles.
idéal pour apprendre les manceuvres

de base.
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R Tk

Sauvegarde Fantome
Aprés avoir entré votre nom, sélec-
tionnaz Sauvegarde Fantéme, La
demiére course sera sauvegardee
comme donnee fantéme.

J Vous ne pouvez enregistrer qu’'une
seule course fantome.

IJ Vous pouvez écraser les données
fantomes a tout moment.

® A propos du fantome 3
Le fantdme n'est pas entiérerment visible, Si vous
surfez avec le fantdme, il vous permet de reduire
votre temps et donc d'ameliorer volre score.
Attention: vous ne pouvez pas sauvegarder les

données fantdmes si vous ne ler mxid shbngh =
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| Rotation & 180° (Fakie) |

| Figure

En mode pause, vous En l'utilisant avec lo En I'air, actionnez le
avez le cholx entre stick multidirectionnel, stick multidirectionnel
{ reprendre la course il permet d'exécuter vers la droite ou la
| ou sélectionner un Al diverses figures, gauche € -, puls

| autre parcours, un
autre surf ou un autrs
surfeur.

tournez & 1807 Ce
bouton sert egale-
: rrlent pnur I&s I'gures

e e A —— i g e

lAppuyez et lachaz)
Plus vous maintaenaz

le Bouton A enfoncé

longtemps, plus vous
2rez haut,

e e e S e
=

Se recroqueviller
fMaintenez le Bouton Z enfoncé pour augmenter la
vitesse de surf.

Appuyez également sur ce bouton au moment de
l'alterrissage, cela facilitera la récaption.

- Pimpulsion

virages plus ~ dansles  : Autiliser au
complexes, - descentes : débuten
inclinez le et empécher : casdevit- : lecentre Dans un cas iden-
stick lesufde | essetrop . de gravite [ ol e

- glisser ? baa-sﬂ - Pour dépla- 4% i
gaunha -:.Imrta - ¢er le centre I'avant

dE gravite VErs
ﬁ E en lair lamare
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Il s'agit d'une compétition face a un surfeur contrdlé par la machine. Si
vous gagnez face a cet adversaire, vous atteignez le parcours suivant. Le i
| parcours et I'adversaire dépendent du niveau de difficulté choisi. '

4 parcours au total

Pius difficile

5 parcours au total

:':f & Diamant noir | Expert

& parcours au total

5

- ® Parcours Green Circle

® Régle du jeu

Il wous faudra vaincre votre adversaire.pour

accéder au parcours suivant. Si vous abandonnez .

. OU gue vous perdez la course, vous perdez aus-
sitot une planche de surf. La partie est terminés
lorsqu’il ne reste plus de planche.

' ‘ﬂ Photo: Aaron Sedway
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“ﬂ - ::.-II_.._-. -
planchesee surl encore
inutilisees. Au depart
vous dispose: de ol
planches, Lorsque vous™
abapdonne? |a colrse ou
-:|UE.- vous perdez face A
VEISAINES, viUs perdsr
planche da surf.

Compteur d'incidents wOUS. U tnang =

Chague foig que vous s'affiche.
tmh&:'-uqy}:? VoS vols
heurtez & quelgue chose,
Ce compteur devient
ssivament rouge.

e fois le comptaur
entiérement rougs, vous
devez abandonner 1a
coursa el done perdre
une planche de surl.

| ® Menu pause

Abandﬂrnner

Hecnmmenczr

Vous guittez la course et revenez atrl;mmﬁ _
ment & I'écran titre.
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ce mode, vous effectuez seul le parcours en surf des neiges, afin de
définir votre meilleur temps. Si vous éprouvez des difficultés dans Course
Contre la Machine, entrainez-vous dans Course Contre la Montre.

® Sélectionner ui

Une fois que Yol

'&mﬂ i ' -, IV ERTLANS |

,m% ._ . i is r'tEl_ Iﬂ,,h,l-' ¥ .1- . \

sont accessibles: Crystal Lake, Crystal Peak .
Golden Forest. Une fois que vous avez atteint uf ol ot
nouveau parcours dans Course Con ':~r;: Aachine Ecran de sdiechol
ﬂiﬁﬂ_s_i;ﬂlyvez choisir n'importe quel parcelrs. des parcours -

@ INSCription
- Sl vous terminez la course dans les trois meil-
leures places, vous pouvez saisir votre prénom
dans I'écran d'inscription. Utilisez le stick multi-
directionnel pour sélectionner les lettres et
confirmez vos cholx en appuyant sur le Bouton A.
Appuyez sur le Bouton B pour HI'II'}U!{.. X Ecran d inschption

@ Options disponibles un-e"f"“qlil's té'c' alyrse achevée :

B

niaﬁ Iaim%ma parceurs.

\

o X

-~ J A
Vious revenez 4 Técran de sélection’
Changer de parcours P ey .

Vous revenez a Pécran de sélection
Changer de surf des planches de surf. :

Vous revenez a I'écran de sélection
Changer de surfeur b

Vous quittez la partie et revenaz
automatiquement a I"écran titre.

Emulationtd.fr
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Sur chaque parcours, vous pouvez gagner des points en exécutant

des figures. Le simple fait de pratiquer le surf des neiges ne vous fera
pas gagner de points. Il vous faut du tempérament pour exécuter des
figures et gagner des points aux activités de tremplin et de Half-Pipe.

weziechulx'_ ¢ deux autre
atteignez un nouveau SArcours
parcours sera égaleme ¢
®\Visualiser I'écran

Score total:
Score actuel. y
comprsles points minas (Fin du tﬂmps Méme s
de bonus. . plutdt bon, vous le perdaz invit

Point de controle:

Chaque fols que vous
passe? par ce point,

- Si vous répétez plusieurs fois les mémes figures, les points gagnés a
chague fois vont en décroissant. Essayez différentes combinaisons
de figures pour obtenir un Bonus Combo.

J 5i vous perdez I'équilibre et que vous tombez pendant une figure,
vous n'obtiendrez aucun point pour cette figure,

! Emulatir.::-nﬁ?igi
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1080° Snowboarding

Le Mode Compétition comprend trois parcours de slalom et deux parcours
specrﬁques pour IH$ Tlgunaa L ubpe:..nf EEI d’ dt[*"ll'lﬂl'ﬂ le rnFHHEur sScore.

& Dans I'dcran Record, votr SGafe ac

Eﬂﬂr&mrraﬁﬂundant achagque rn ne :-‘ s

apeau de controle -

rapeaux de contréle rﬂuge'-‘ﬁ al.‘iﬁ apparausqnn‘r dans les rmmdsﬂu

at _1‘“ i vous réussissez 4 passer a gauche du drapeau rouge et & droite »
' apeau bleu, un bonus de deux secondes vous sera accordé a chagque

mﬂuvament Pour chague drapeau passe conseculivement, vous pouvez |
gagner jusqu’a 500 points de bonus.

@ Description des cing rounds
Round 1: Crystal Lake (Slalom)
Pour obtenir un bon score, eﬁn&zhﬂa" ifur

chague drapeau de contrile, Failes de
los deux autras parcours de -

Round 2: Air Make
Gagnez des points au tremplin et exécutez des’

figures en 'air Air Make ne comprandiautun
drapeau de contrdle.

Round 3: Crystal Peak (Slalom)
Round 4: Half-Pipe

Sl vous wtilisez les murs an valre faveur, vous
pouvez tirer profit de l'air et effectuer de superbes
figuras. Half-Pipe ne comprend aucun drapaau
de contrdla.

Round 5: Golden Forest (Slalom)

‘I’ Photo: Aaron Sedway Emulationtd.fr
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Lancez un défi a I'un de vos amis et decouvrez lequel est le meilleur
dans les descentes! Deux commandes sont nécessaires.

des \ ;

s Hﬂiﬂw ~aurs de Ce

dwﬂuvﬂl’tﬂiﬂ: bR v DATCOL o Al Ir:.:..
Gﬁﬂ!‘? la Machine rend ces parcours dis
Les régles sont simples: 18 f
iaQnurse Sl VOus abandﬂnﬂe

derniers scores s affichent.

® Handu!aﬁ

Une fois le aurlew sélectionne, chagque ;wew '
peut activer ou désactiver I'option Handicap., 4.
Lorsque vous activez cette fonction, vous ~ * % ¥,
augmentez leégérement votre vitesse chaque fois
qu'un adversaire vous dépasse. Cela vous

donne donc un avantage.

Remarque

@ Au départ, appuyez sur la touche  du stick multidirectionnel pour
demarrer plus rapidement.

@ Maintenez le Bouton C ' enfonce pour modifier les angles de la
caméra (trois au total).

@ Maintenez le Bouton C ' enfoncé pour voir derriére le surfeur.
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Technigue Emnﬂﬁ.ﬂnﬁnm ]
Vitessa max. [0 ]
1H
|
L]

Equilibre [']j“[ "‘[—[_1
Puissance {EISIEIEERET T
Saut O

Akari Harami
Technique L]
Vitesse max. F’I“T‘TT’E T
Eduilit
Fuiﬁam%
Saut™

Dion Blaﬁttr

Technique
Vitessa max. BRI

Equilibre [T 11

Puissance BIEINE

Vitesse max.
Equilibre |
Puissance

Saut
ﬁ" Fhoto: Aaron Sedway
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B-Line 149

Mafrise (SRR | |
Accélération
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Scout 156
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gauche en avant La posiilun “Goofy” nm'raspund i)
au pied droit en avant, Utilisez le stick multidirec-
tionnel pour sélectionner la position.
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Noms des figures

MELANCHOLY

Score
100 points

LIEN AIR

100 points

METHOD

200 points

SHIFTY

300 points

INDY

200 points

TWEAK

300 points

NOSE GRAB

200 points

TAIL GRAB

200 points

STIFFY

250 points

MUTE GRAE

950 points

g +0

STALEFISH

250 points

cﬁ+ﬂ

INDY NGSEEDNE

250 points

# Fig
Commandes

In".:a+ém (OU =4p)

v

res de rutntlnn

i+ Q) oudy

| jﬂﬂ_, > D+ > rt o+
Q) > )+ > D+ 0+3

‘Noms des figurc

180 DEGRES
360 DEGRES

541} DEGH =3 | |

720 DEGHE S
900 DEGRES

1080 DEGRES

. la Phobo: Asron Sechway
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Dion Kensuke Akari Ricky
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Il existe égalament des figures cachées.
Dans certaines conditions, leurs com-
| mandes apparaissent dans |a liste des
T~ | figures, en mode Entrainement. Tentez
300 points différentes techniques pour trouver ces

500 points figures cachées. ‘ b

| Emulation & %

3000 points




